Szdamolo

1-A. Rész és egész viszonya: Szinezd ki a medvét! Vagd ki és puzzle szerlien rakd ki! Ezutan
ragaszd fel egy papirra!

Fejlesztési teriilet: kognitiv képességek, analizis szintézis, kdvetkeztetés, logikus
gondolkodas, figyelem, emlékezet, feladattartas, feladattudat, tiirelem, késleltetés, szem-kéz
koordinacio, grafomotoros képességek,
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1-B Rész és egész viszonya sorrendiséggel: Vagd ki a bohdcot! Puzzle szertien rakd ki!
Ragaszd fel megfeleld sorrendben egy papirra, €s szinezd ki tetszésed szerint!

Fejlesztési teriilet: kognitiv képességek, analizis szintézis, kdvetkeztetés, sorrendiség,
logikus gondolkodas, figyelem, emlékezet, feladattartas, feladattudat, tiirelem, késleltetés,
szem-kéz koordinacio, grafomotoros képességek,
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2. Halmazalkotas: Valogasd ki szinek szerint az épitGkockakat! (lehet lego, duplo,
megablocks, fakocka, stb)

Becslés: Tobb-kevesebb-ugyanannyi Szerinted melyik kupacban van a legtobb? Melyikben
van a legkevesebb?

Meérés: Ha Osszerakjuk szinenként és egymas mellé rakjuk a halmazok elemeit, akkor kidertil,
hogy melyik a leghosszabb, abban van a legtobb elem. Ha az €pit6 elemek formaja miatt ez
csaloka eredményt hozna, akkor kozosen megszamlaljuk a kupacokban 1évé kockékat.

Fejlesztési teriilet: kognitiv képességek, analizis szintézis, kovetkeztetés, logikus
gondolkodas, figyelem, emlékezet, feladattartas, feladattudat, tiirelem, késleltetés, szem-kéz
koordinacio, grafomotoros képességek,
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3. Feladatok dulpohoz, legohoz Az épit6 kockakbol épitsd meg a kartyakon 1évo feladatot!

Fejlesztési teriilet: kognitiv képességek, analizis szintézis, kdvetkeztetés, logikus
gondolkodas, figyelem, emlékezet, feladattartas, feladattudat, tiirelem, késleltetés, szem-kéz
koordinacio, grafomotoros képességek,
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4. Dobokockas domino: Egy lapra megrajzoljuk a domindkat! El6készitiink egy dobokockat
¢és annyi eltérd szini szinesceruzat amennyien jatszunk. Azt a négyzetet kell kiszinezni a
dominén, amennyit dobtunk a dobdkockaval! Aki olyan szamot dob, amelyik mar nincs a
lapon, az kimarad. A jaték addig tart, amig ki nem szineztiik az 6sszes domindt. Az nyeri a
jatékot, akinek tobb négyzetet sikeriilt kiszineznie.

Fejlesztési teriilet: kognitiv képességek, analizis szintézis, kdvetkeztetés, logikus
gondolkodas, figyelem, emlékezet, feladattartas, feladattudat, szamolasi képesség, tiirelem,
késleltetés, szem-kéz koordinacid, grafomotoros képességek,
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5. Becslés, mérés: hosszabb- rovidebb jatékok felsorakoztatasa egymas mogott. Itt is
képezhetnek halmazokat mint a képen: Jeep-ek és versenyautok.

El6szor tippeld meg, hogy szerinted melyikbdl van tobb/kevesebb. Ezutan allitsd ket sorba.
Amelyik sor hosszabb, abban tobb az elem. ( ha nagyjabol egy méretezési jatékokat
hasznalunk)

Fejlesztési teriilet: kognitiv képességek, analizis szintézis, kovetkeztetés, logikus
gondolkodas, figyelem, emlékezet, feladattartas, feladattudat, tiirelem, késleltetés, szem-kéz
koordinacio, grafomotoros képességek,
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