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Matematikai jatékok (nagycsoport) Dudésné Nagy Boglarka 2020. marcius 23.

Konnyebb valtozat: mondunk egy szamot és a gyerekeknek ugyanannyi jatékot, vagy
barmilyen targyat kell keresniiik a szobaban. Nehezithetjiik fokozatosan a feladatot, ha
megmondjuk a keresett targyak egyéb tulajdonsagat: legyen piros, legyen kerek stb.
Nehezebb valtozat: nem mondjuk a szamot, hanem tapsolunk, dobbantunk, bélintunk,
koppantunk... valamennyit és ennek megfeleléen kell keresgélni a dolgokat, vagy akar
valamilyen mas mozgast végezni, amely ugyanannyit ér.

Az el6z6 jaték forditottja, amikor egy nagy kupac kiilonféle kockat, gombot, kupakot... stb.
tesziink az asztalra és megprobaljuk megkeresni, melyik fajtabol, szinbdl, formabdl latunk
csak egyet, kett6t, harmat. ..

Itt egy nyomtathatd jatékot is talal szamolgatashoz - itt az “ugyanannyi” fogalma nyer értelmet:

https://Ih5.googleusercontent.com/kPbRnj04hpBsi AOBAGI46DI1dsIx6 kK6Mx40Y6PoeGw-
gKICYN_QPhI6 kxy UCpP4hmHSnX XydeYjgHtSf32LUuBQKOYbzQW4gzVOVvXMQHbAPS0062WHOS87w

Mennyi abra van a keretben? Karikazd be a megfelelé szamu p6ttyot! Ha nyomtatas
Utan laminalod és filccel dolgoztok ra, az letorélhetd rola, \gy Ujra felhasznalhatod!
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https://lh5.googleusercontent.com/kPbRnj04hpBsi_AOBAGl46DIdslx6_kK6Mx40Y6PoeGw-gKlCYN_QPhl6_kxy_UCpP4hmHSnX_XydeYjgHtSf32LuBQKOYbzQW4gzVQvxMQHbAPS0O62WHO87w
https://lh5.googleusercontent.com/kPbRnj04hpBsi_AOBAGl46DIdslx6_kK6Mx40Y6PoeGw-gKlCYN_QPhl6_kxy_UCpP4hmHSnX_XydeYjgHtSf32LuBQKOYbzQW4gzVQvxMQHbAPS0O62WHO87w
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Egy id6 utan a gyerekek mar ranézésre megmondjak, hogy példaul mennyi potty van a dobdkocka
oldalain. Ekkor mondjuk, hogy 6sszkép alapjan felismerik a szamokat. Ennek gyakorlasara barmely

dobokockas jaték alkalmas.

Jo jaték a novekvd, csokkend szamsorozatok létrehozasa, ezt is sokféle modon tehetjiik meg:

Barmilyen épitkez0s jaték soran javasolhatjuk, hogy épitsiink Iépcsét, vagy mindig egy
kockaval magasabb tornyot. Ezzel azt tapasztaljak meg a gyerekek, hogy “mindig lehet
eggyel tobb... vagy eggyel kevesebb” az épitdelemekbdl. Ezzel parhuzamosan pedig mindig
magasabb, vagy alacsonyabb lesz a torony. A fentebb leirt “Figyeld a szamot!” Jatékot ekkor
mar agy Is jatszhatjuk, hogy az adott szamnal eggyel tobbet kell ugrani, dobbantani,
boélintani... stb.

Ezt a tudast barmilyen hétkoznapi tevékenységgel 6sszekothetitek — akar a szilvamagozassal

Ha a fenti tudas mar konnyedén megy, akkor a sorszamnevek sem fognak gondot okozni.
Természetesen ezt is gyakorolhatjatok jatékos formaban — akar egy otthon is konnyen
elkészithetd jatékotlettel. Erre talalsz egy példat

A fenti ismereteken kiviil még nagyon sok minden tartozik a matematika témakorébe, példaul
a méregetés (ezen beliil is a hosszlisag, tirtartalom, tdmeg mérés), a mennyiségek bontasa és
pétlasa, vagy a geometriai formak megismerése. Az oviban ezeket is hasonldan jatékos
formaban gyakoroljuk — és ha otthon is teret adtok ennek, nagyban segititek az ilyen iranyu
gondolkodas fejlodését.


https://jatsszunk-egyutt.hu/jatek-a-szilvaval/
https://jatsszunk-egyutt.hu/jatekos-matematika-hazikos-jatek/
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Szerz6: Anita | Jatékotletek, Matematika | Nincsenek hozzaszélasok

A hétkoznapokban gyakran elékeriilnek olyan helyzetek, amikor sszehasonlitunk dolgokat:
targyakat, embereket, novényeket, jarmiiveket sth. és megprobaljuk kitalalni, melyik a
magasabb, hosszabb, szélesebb, vastagabb, vagy éppen gyorsabb. Mindezeket a mérés
segitségével tudjuk megallapitani. Jaték kozben is sok-sok alkalom adodik ennek
gyakorlasara, raadasul jo szorakozas is egyben. Méregetds jatékok ovodasoknak.

Hosszisag mérése

Jaték kozben a gyerekek sokszor alkotnak olyan dolgokat, amelyek szinte kinaljak a
hosszisag mérés lehet6ségét. 1lyenkor megismerhetik a “hosszabb”, “révidebb”, “ugyanolyan
hosszt” fogalmakat és kézzel foghatoan tapasztalhatjak meg, hogy ezek mit is jelentenek.
Példaul:

Gyongyot fiziink és 6sszemérjiik, kié a hosszabb nyaklanc.

A mozdonyhoz kocsikat kapcsolunk és megnézziik, melyik vonat lett a hosszabb. Ebben az
esetben meg is szamolhatjuk, hogy melyik mozdony hany kocsit huz.

Alagutakat épitiink székekbdl. Vajon melyik a hosszabb? Ezt ugy is el tudjuk donteni, hogy
megfigyeljiik, melyiken tart hosszabb ideig atmaszni.

Megfigyeljiik egymast: kinek hosszabb a haja?

Jatékok hosszisag méréshez

Jatszhatunk Kimondottan olyan jatékokat, amelyeknél a cél a hossziisag mérése.

Egy adott vonaltol kezdve 1épiink, vagy ugrunk egyet, majd fonallal lemérjiik, ki milyen
messzire ugrott. Gurithatunk igy kisautot is, vagy ugrathatunk egy papirbol hajtogatott ugralo
békat.

coffeecupsandorayons com

Bérmilyen butor, szOnyeg, pad stb. hosszusagat lemérhetjiik “tyaklépéssel”, azaz a
labfejiinket mindig egymas elé helyezve, lépegetve. A foldre fekve a gyerekek egymast is

lemérhetik ezzel a modszerrel. Hasznalhatnak a méréshez barmilyen mas eszkdzt, jatékot:


https://jatsszunk-egyutt.hu/author/kisanita/
https://jatsszunk-egyutt.hu/category/jatekotletek/
https://jatsszunk-egyutt.hu/category/matematika-2/
https://jatsszunk-egyutt.hu/meregetos-jatekok-ovodasoknak/#respond
https://www.coffeecupsandcrayons.com/frog-jump-measurement-and-gross-motor-activity/

Kéz- és labnyomainkat korberajzolva egy lapon lemérhetjiik a hosszisagukat Lego
kockakkal... vagy akar vonalzoval is megprobalhatjuk, ha a gyerekek mar felismerik a
szamjegyeket.

Jatékok szélesség méréshez
A szélesség hasonlit a hosszisaghoz, csak az iranya mas. Jatékok, amelyek segitségével
tapasztalatot szerezhetnek a gyerekek a szélességrol:

Garazst épitiink az autonak. A garazst olyan szélesre kell épiteni, hogy az autd beférjen. Ha
nem fér be, szélesebb garazsra van sziikség.

Séta kdzben megtapasztaljuk, hogy a keskeny jardan nem fériink el ketten egymas mellett. A
széles jardan akar ketten-harman is mehetiink egymas mellett.

Megmérjiik egy fonallal, vagy krétaval csikot htizva, hogy ki milyen széles terpeszbe tud
allni.

Magassag mérése

A magassag tulajdonképpen a fliggbleges iranyt hosszisagot jelenti, és jaték kozben szintén
gyakran eldkeriilhet az ilyen iranyi méregetés. llyenkor hasznalhatjuk a “magasabb”,
“alacsonyabb”, “ugyanolyan magas/alacsony” kifejezéseket.

Tornyot épitiink kockakbol és megfigyeljiik, melyik a magasabb. Ha ugyanakkora kockakbol
éplilt mindegyik torony, meg is szamolhatjuk, hany darab kocka alkot egy-egy tornyot.
Amikor memoriajatékot jatszunk, gyakran alkalmazzuk a jaték végén a mérés modszerét.
Mindenki egymasra helyezi az altala talalt parokat és akinél a legmagasabb lett a kartya-
torony, az a gy6ztes (vastagabb fajta kartyak esetén alkalmazhato).

A gyerekek gyakran mérik 6ssze magassagukat egymas mellé, vagy egymasnak hattal allva.

Jatékok magassag méréshez

Keressiink kiilonbozd targyakat, amelyek magassagat szeretnénk megmérni. Epitsiink
ugyanolyan magas tornyot épitékockakbol, mint a targy. Minél magasabb egy targy, annal
tobb kockat kell felhasznalnunk a toronyhoz.


https://littlebinsforlittlehands.com/measuring-your-hands-feet/
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Figyelemfejlesztés

Vizualis figyelem:

Mi valtozott?
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Keresd a parjat! (pl. memoriakartyakkal)
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Kakukktojas jatékok
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Melyik nem illik a sorba?
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Minden sorban szinczd ki azt a képet, ‘\\_ *
& amelyik nem olyan, mint a tobbi! =&

%J =3 Ol
R

QO OO OATS ;é. O
%%@ﬁ%
NS
Z;//;In\%%‘
A ) e, T R
SAVES LSS
S—




S

S
N
v

Keresd az egyformakat!
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Melyik a kovetkezo
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Mclyik a kovetkez6?
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Epits ugyanilyet (pl. palcikabol, kockabol stb.)

Labirintus jaték: terben papiron, mdagnessel
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Trefas képek
Nagy képen kis részlet megtalaldasa
Képek atmasoldsa
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Felvillantott képek, informaciok megfigyelése (latotér novelése)
Lényeges informacio kiemelése szo6vegbdl, képekbol
Figyelemmegosztas fejlesztése tobb egyidejii informdacio megadasaval
Betiitablaban megadott betiik, szavak keresés

Auditiv figyelem

Zorejek, hangok, beszéd hallgatasa

Kiemelt inger érzékelése, jelzése: taps, koppantds stb megbeszélt jelre, szora

Hattérzaj készitése szamitogépen, kazettan pl. (temahoz illo effektek, zenei alafestés,
enek, beszéd, allathangok, forgalom zaja stb.)

Erzékelés, észlelés, tajékozodas

Vizualis érzékelés, észlelés

Azonossag, kiillonbozdség észlelése
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Keresd meg a két kép kozotti 8 kiilonbséget!

e/jelold az ugyanolyat!

Kosd 6ssz
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Szinezd az egyformat egyforma szinfire!
Alakallanddsag (azonos formak kiilonbdz6é méretben, helyzetben)

Alak-hattér megkiilonboztetése (mi bujt el?)
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Szemfixacios gyakorlatok pl. elemlampa féenyének kovetése, mozgas, képek kovetése
Reprodukcios gyakorlatok térben, sikban
Rész-egész pl. kép, rajz kiegészitése, mozaik jatékok, puzzle
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egesszé
Alakkonstancia, alak- és formadllandésag: betiik, szamok, abrak felismerés elforgatva,
egymasra rajzolva, valtozo helyzetekben
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COOMTaR, CHnrsaD i BRCYHOE KBAZDETCE,
TPEFTOLRISON K ADATOR, H JANMAM HE KOO INCTRO,

CocumTaM, CKONBKO Ha PUCYHKE KBAAPaTOB,
TPEYrONbHUKOB M KPYFOB, W 3anMLuM UX KONHYECTBO.

Vizualis ritmus kovetése, utanzadsa, folytatdasa
Valtozas megfigyelése: hianyok potlasa minta alapjan

Auditiv észlelés

Légzésgyakorlat hangutanzassal egybekotve

Hangutanzas (allatok, jarmiivek, zorejek)

Magéanhangzok képzése hallas alapjan

Ritmus visszatapsolasa, kopogasa

Suttogod gyakorlatok

Hangfelismerés, hangdifferencidlas (zongés-zongétlen, zorej, hangszerek, hangok,
hangos-halk, magas-mély, gyors-lassii, rovid-hosszii)

Akusztikus és diszkriminacios gyakorlatok, jatékok pl. szo kiegészitése egésszé,
hang, szo, szotag kihalldsa felolvasott, meghallgatott sz6vegbdl

Akusztikus inger iranyanak észlelése

Szekvencidak kévetése pl. hangok, szavak, mondatok ismétlése hallas utan,
hallasi sorrend elismétlése, ismétlogyakorlatok jatékosan

Szamfogalom kialakitasa, fejlesztése auditiv megerdsitéssel pl. kopogas, taps, egyéb
hangingerek leszamoldsa
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Taktilis észlelés

Hideg-meleg érzékeltetése

Kiilonféle formak, targyak felismerése tapintés alapjan

Mit rajzolok a hatadra, tenyeredbe?

Recés anyagbdl kivagott formak felismerése csukott szemmel

Térészlelés, téri tajekozodas
Testséma kialakitasa: f6 és résztestrészek, funkciojuk, sajat test elhelyezése térben,

tdjékozodas a sajat testen
Oldalisag kialakitasa: egyik majd masik oldal, az oldalak valtoztatasa,

Sajat testen bal — jobb oldal differencialasa
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JOBB

1 Szinezd ki a Ioherék jobb oldali levelét!
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[*] Szinezz ki ugyanannyi mézesiiveget ahdny méhecskét kiszineztél!
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oldalisag gyakorlasa valtozo helyzetekben pl. korben
Tajékozodas térben: viszonyfogalmak pl. tedd a kockat a szék ala stb., test mozgatasa
megadott iranyba, harmas tagozodas észrevetetése padon, szekrényben stb
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IRANYOK

Szinezd ki az egy irinyba repilé madarakat!
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IRANYOK

Ragaszd a kovetkezG matricikat az utasitdsoknak megfelelGen!

1. A kortdl felfelé ragaszd be a jegesmedve képét!

2. A kortél balra ragaszd be a medve ¢s a farkas képét!
3. A kortol lefelé ragaszd be a pingvin képét!

4. A kortdl jobbra ragaszd be az 6z és a vaddiszno képét!

Labirintus jatek

Sikbeli tajékozodds

Vizszintes iranyban: szényeges, homokban, asztalon, padon, fiizetben, vonalkozben
Fiiggoleges iranyban: u.a.

Id6érzékelés, tajékozodas idoben

Eseménysor 0sszeallitasa (képek, mondatcsikok)
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Hét napjai, eseményei
Evszakok, napszakok eseményei
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Hogy fejlodik a novény? parentia

Természetesen apranként, lépésrol-lépésre. A magbol eldszor kikel egy kis csirakezdemény, ami azutan egyre nagyobb lesz,
egészen addig, amig kifejlodik beldle a kész novény. A lenti képeken egy virag kialakulasanak fazisait mutatjuk be, a Te
feladatod pedig az, hogy rakd idérendi sorrendbe a képeket, és ird bele a kis fehér korokbe az egyes képek sorszamait!

-

rajzek: D w e P C 1 jog feratartva
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Tajékozodas egy napon beliil: napszakok, napi események, idétartam
Naptar haszndlata

Datumok, események idorendje, idotartama

Egyéni tinnepek, datumok idorendje

Az eltelt id6 érzékeltetése

Keresztcsatornak miikodtetése, osszhang fejlesztése

Hang-dllatképek, hivokép egyeztetése

Latott, betil, szo egyeztetése a hanggal

Hallott, tapintott targy egyeztetése képpel

Képek, események, jelek osszekapcsolasa

Mérleg-jaték: az egyik serpenyoben van egy szam, tegyiink a masikba annyi szamot,
hogy a két oldal egyenlo legyen

Mozgas
Nagymozgasok

Szabad mozgasos jatékok: csuszas, kuszas, maszas, futas, ugralas, 1épcsén jaras stb.

Mozgasutanzo jatekok allo helyzetben, mozgo helyzetben pl. allatok mozgasanak
utanzasa, szoborjaték

Szabalyokhoz kotétt mozgasos jatékok (alapmozgasok)

Az egyensulyozast fejleszto jatékok, gyakorlatok pl. padon, kétélen, utvonalon,
guggolas, fél labon allas, ugraldas, szokdelés

Koordinadlt mozgasok fejlesztése pl. ellentétes végtagmozgas, hintazas, lépcson jaras
valtott labbal, akadalyfutas, ugrokoételezés, hullahopp karika hasznalata

Mozgassorok kitaldlasa, titemezése

Iranyvaltasok, tempovaltasok a mozgdasban

Finommozgas

Onkiszolgdlds
Kézzel végzett mozgasok
Szabadon végezheté mozgasok: pl. szappan forgatdsa, masni kotése,
Gyurmazas: gdmbolyités, nyljtas, lapitas, formazas
Szinezés kiilonbozd nyomatékkal
Formadk, betlik, rajzok atirasa
Pontok 6sszekotése
Festés ujjal, szivaccsal, ecsettel,
Labirintus jaték
Kéztorna, ujj-jatékok, zongorazas, gépelés, ujjbabozas
Tépés, csipegetés,
Ollohasznalat, nyiras
Fhzés
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Jaték palcikakkal, magokkal: forma, sor kirakasa, folytatasa, valtoztatasa,
ragasztasa,
Marokko
Puzzle
Gyongyfiizés
Célba dobo jatékok
Osszeraké, épité- szereldjatékok, makett készitése dobozokbol
Grafikus formak masolasa szabadon, vonalkozbe, négyzethdloba
Labbal végzett mozgasok:

babzsak, ceruza, targyak felvétele labbal, tapsolds, rajzolas 1abbal
Szem-lab koordinacio

Karikaba 1épés, ugras, atlépés

Testrészek megérintése, megnevezése, mozgassor leutanzasa
El6z6ek csukott szemmel

El6zdek tiikor elott

Hianyz6 testrészek potlasa rajzon

Testrészek és funkcidjuk

Artikuldcios gyakorlatok

beszédszervek tigyesitése jatékosan,
ajak- és nyelvgyakorlatok pl. gyertyaling tancoltatisa, hangutinzo gyakorlatok, csoki
lenyaldsa az ajak koriil, fiitty, cuppantas stb.

Gondolkodas
Analizis, szintézis

Puzzle jaték

Keresd a kisképet a nagyképen

Mi hidnyzik a képrdl?

Melyek az egyformdak? (tréfés rajzok, targyak)

Betiithiany szavakban, mondatban

Betiipotlas: rovid-hosszii, zongés-zongétlen, j-ly stb.

Félosleges betii keresése szavakban

Betiitablaban értelmes szavak keresése

Szoalkoto jaték: betiikockaval 6-8 betii kivalasztas, értelmes szo alkotasa
Szotagkereso: osszekevert szotagokbol szokirakds. Nehezités: folosleges szotagok

Csoportosités, osztalyozas, rendszerezés

Keresd a parjat! (0sszetartozo targyak, allatok és kicsinyeik)
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Csoportositas adott szempontok szerint (szin, forma, méret, azonossag, kiillonbozdség)
Csoportositas, halmazalkotas targyakkal, szinezéssel, fofogalom keresése

Apré targyak valogatasa, rendrakas, fofogalom ala sorolas

Fold, viz levegd jaték

Szokapcsolatok gytijtése

Altalanositas

Gytijtéfogalmak szerinti rendezés

Gytijtéfogalomhoz alarendelt fogalom keresése: dobokockara gytijtéfogalmat jelentd
képek ragasztasa, guritas, fogalom keresése

Analégiak létrehozasa

Osszehasonlitas

Mi a kiilonbség? Mi az egyforma?
Ellentétparok
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Szabaly felismerési jatékok: kakukktojds, barchoba
Domino: kép, szam, betii, kép-szo, romai szamok, szorzo stb.
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Lényegkiemelés

Rovid mesék, olvasmany, dal tartalma

Kép, targy ¢és tulajdonsagok parositasa

Képsorok mondanivalojanak verbalis megfogalmazasa
Ok-okozati 6sszefliggés

Eseménysor 0sszeallitdsa: képsor, mondatok

Megkezdett mondat folytatasa, befejezése

Képhez tartozo igaz allitasok megkeresése, gyiijtése, valogatasa

Aritmetikai gondolkodas

Ugyanannyi, tobb, kevesebb fogalmanak érzékeltetése valtozo helyzetekben
Mennységek, képek, szamok, kockak stb. sorba rendezése,
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Variacios lehetoségek a soralkotasban
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PATTERN SEQUENCES
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Szamolo

Szamkeép-mennyiség-szamnév egyeztetése

Szamldalas novekvo-csokkend sorokban

Viszonyfogalmak, osszehasonlitasok, mérések: nagyobb, tobb, révidebb stb.

Tobb érzékszerv bevondsaval mennyiségek szamlalasa, egyeztetése pl. lépegetés,
ugralas, koppantas, mozgas stb.

Emlékezet
Vizualis emlékezet

Memoria jatékok

Mi valtozott?

Ronto jaték

Auditiv emlékezet

Targyak, nevek, sorozatok visszamondasa
Mondokak, énekek

Szovonat

Mondatbdvit6 jaték

Szokeresod

Komplex emlékezet
Ismert targyak, allatképek, fényképek bemutatasa utan a kapcsolddo hang felismerése
Asszociacios jaték: Errol jut eszembe...

Kommunikacio
Beszédkészség

Utéanzas: allathangok, beszédhangok,
Mondokak, énekek, versek tanulasa

Képek megnevezése, értelmezése

Parkereso,

Rokon értelmii szavak gytijtése

Események, mese eljatszésa,

Szerepcsere

Meselanc

Barchoba

Asszociacios jaték: errdl jut eszembe
Szogyitijtés, szokincsbovités adott témakorékben
Szoszerkezetek kiegészitése, toldalékok potlasa
Parbeszédes szituaciok

Szavakbol mondatalkotas

Hibakeresés szoban, mondatban
Helyzetgyakorlatok, jatékok
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Fehér, fekete, igen, nem jaték (a letiltott szavakat lehet valtoztatni)

Nonverbalis kommunikacio
Erzelmek kifejezése, eljatszasa, leolvasasa

Altalanos tajékozottsag

Mondat kiegészités

Onismereti jatékok

Mondatfiizés: megadott szavak mondatba foglalasa. A mondatok tartalmilag
kapcsolodjanak egymdshoz (tréfas is lehet)

lgaz-hamis: dllitasok gyiijtése, készitése, eldontése

Szokitalalo: 3-4 kulcsszo alapjan nevek, fogalmak kitalalasa



