Szamolo

Viz vilagnapjahoz kapcsoldéddan
Kisérletezzilink, szamlaljunk, figyeljink meg a jatékok segitségével

1. Horgasszunk konyhai eszk6zokkel

\ .,;i F

*  Amire sziikség lesz: vizzel toltott edény vagy kad, a gyermek 6klénél kisebb labdak, mianyag
jatékok (pl.: Duplo), mlianyag konyhai targyak(pl.: flakon kupakok), egy lres edény

* Jaték helye: flirdGszoba, vagy olyan hely ahol nem baj ha vizes lesz a padlé
* Ha az eszkdzoket kikészitették indulhat a jaték!

e ElBszor az egyforma targyakat kellene kigy(jteni (Egyeztetni kell miben egyformak: szinben,
formaban, tulajdonsagban — pl.: jatékok, hasznalati targyak,...

*  Akik mar nagycsoportosok szamolhatnak is kozben (Akkor viszont szerencsésebb egy fajta
targybdl 5-nél ne legyen tobb!). Lehet 6sszeszamolni, saccolni, 6sszehasonlitani mibél van
tobb és mibdl kevesebb!

e Amit fejleszt: szem-kéz koordinaciot, téri tdjékozddast, koncentracidt, figyelmet, megfigyel6
képességet, kitartast, analizist, szintézist, szamoldsi képességet
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2. Vitorlas hajo verseny

e Amire sziikség lesz: edény viz, Uszd rud vagy hungarocell darabok, szivészal vagy
hurkapalcika, papir vitorlak,

o Az eszkdzok segitségével kishajot készitilink,

e Az edény szélén kijel6ljiik a Rajt és Célpontokat, dra segitségével mérhetjik mennyiidé alatt
jut el a kishajo egyik pontbdl a masikba levegé fujas segitségével,

e Nagyoknak nehezitésképpen tdbb jatékos is indulhat egyszerre

o Amit fejleszt: figyelmet, koncentraciot, térbeli tdjékozddé képességet, kudarctliré
képességet, |égz6szerveket

3. Célba dobds szamlalassal

e Amire sziikség lesz: nagy méret(i flakon (aminek az oldalan nagyobb méret( lyukat vagunk
ki), vagy edények, labdak vagy alufélia golydk,

o Jaték helye: ahol ki tudunk alakitani 2-5 méteres tavolsagot (gyermek koratdl fliggden),

e Minden jatékos ugyanannyit dobhat 1 forduléban, egyforma tavolsaghdl,

o Az eredményeket meg lehet jegyezni, de fel is lehet irni egy lapra,

e A célpontot esetleg lehet felfliggeszteni is.
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e Amit fejleszt: téri tajékozddd képességet, szem-kéz koordinacidt, kitartast, kudarct(iré
képességet, térpercepciot, kitartast

4. Ki épiti fel a vilagitotorony pontos masat?

e Amire sziikség lesz: papir, szines ceruza vagy filctoll, manyag kupakok,

e lLapokra el6re megrajzoljuk a kupakokat egymadsra, ami alapjan kell majd megépiteni a
vilagité tornyokat,

e A célalapon lathato rajz szin szerinti leutdnzasa,

* Nagyobbaknal lehet nézni az id6t, vagy verseny épitkezést csinalni,

e Magassag alapjan is lehet versenyt rendezni: ,,Ki épit magasabbat?”, amit utana
Osszehasonlithatunk: melyik a magasabb, hany elembdl all, milyen szinbél hanyat
hasznaltunk fel hozza.

o Amit fejleszt: figyelmet, megfigyelS képességet, szamolasi képességet, feladat tartds
képességet, kitartast, onfegyelmet, kudarct(ir6 képességet, ok-okozati 6sszefliggések
meglattatasa

5. Erezd a b&roddel

e Amire sziikség lesz: harom edény amibe elfér a gyermek keze, meleg, langyos és hideg
(jégkockaval) viz,

e ahideg és a meleg vizbe tartja benne a kezét a gyermek 1 percig, majd egyszerre teszi bele a
langyosba

o meg kell utdna beszélni, mennyire fontos a bériink, amivel érzékeliink sok mindent (nem csak
a h6mérsékletet szempontjabdl: targyak felliletét és keménységét is érzékeljik vele),

* aztis fontos megbeszélni, hogy a hGérzet nagyon sok mindentdl fligg, hiszen a meleg utan a
langyost hidegnek, a hideg utan melegnek érezzik.

*  Amit fejleszt: gondolkodast, megfigyel6 képességet, érzékelést, észlelést, ok-okozati
Osszefliggések meglatatasat, nyelvi kifejez6 készséget
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J6 szorakozast!



